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Una hipotesis productiva para com-
prender el computo, es que su aspecto
central tiene que ver con la programacion
(software), y ésta con los lenguajes de
programacion.

Esa hipotesis se comprueba
en cierta medida al consi-
derar el estancamiento
actual de la velocidad
de reloj de los chips
de microprocesa-
dores de PC (en
la cercania de los
3.0GHz., o tres mil
millones de “ticks”
por segundo) alo
largo de los cuatro anos
recientes.

Si previamente a lo largo de va-

rias décadas la velocidad de esos chips se
habia estado duplicando cada dos afnos
aproximadamente, en anos recientes la
dificultad de enfriar los procesadores y su
pérdida de eficiencia energética ha hecho
imposible los incrementos adicionales de
velocidad.

Tal hecho se ha buscado superar em-
pacando multiples maquinas de procesa-
miento en un solo chip, de ahi que las PCy
laptops actuales tipicamente dispongan de
procesadores dobles (p. e., Intel Core i3) 0
cuadruples, entre otros.

Esto no significa que la velocidad de
realizacion de tareas empleando dichas
computadoras se duplique o cuadruplique,
va que desafortunadamente la mayoria del
software se desarrolla para correr en chip
con un solo nucleo.

No porque no existan lenguajes de pro-
gramacion para el diseno de programas
que corran en paralelo en multiples nu-
cleos, sino debido a que lograr programas

El logro de pro-
gramas eficientes que
corran paralelos en mul- !
tiples nucleos ha resulta-
do una tarea mas dificil
de lo que se pensaba;
ientonces?
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paralelos eficientes y factibles
de ser corregidos y compilados
ha resultado una tarea mas dificil
de lo que inicialmente se pensaba.

Tres enfoques

Un enfoque es desarrollar en paralelo
maquinas de alto desempeno que, al
mismo tiempo que sean mas poderosas,
sean mas faciles de programar, asi como
herramientas de apoyo a la programacion
mas eficientes.

Otra perspectiva ha sido adaptar len-
guajes existentes como C++ vy Fortran al
desarrollo de cédigo paralelo, asi como
herramientas de apoyo de este enfoque,
camino seguido por Intel y Microsoft.

Otro enfoque ha surgido de lenguajes

empleados mas en ambientes académicos,

tipicamente desde un enfoque funcional
apoyado en un estilo de programacion
matematico, asimilando los programas
a funciones matematicas, con lenguajes
como Erlang, Haskell, Scala y Scheme*.

Culturas en choque

Este ultimo enfoque diferente al tradicio-
nal de los lenguajes imperativos, con base

El procesamiento paralelo es clave para la television digital movil y para otros
dispositivos multimedia de préxima generacion (Imagen: Pen Computing Magazine,

en comandos, choca con la cultura que ha
sido hasta ahora la convencional para la
mayoria de los programadores.

Sin embargo, este ultimo enfoque ha
sido adecuado para la programacion pa-
ralela de grandes equipos de telecomuni-
caciones, o para manejar el chat en Face-
book; Scala que combina aspectos de los
lenguajes funcionales con el de los tradi-
cionales, es empleado en Twitter, LinkedIn
y Foursquare, entre otros.

Conclusion

Algunos sostienen que lo mas probable
es que las técnicas de programacion que
finalmente se vuelvan dominantes en la
programacion paralela sean una combina-
cion de los tres enfoques mencionados**.

En todo caso en los arcanos de los len-
guajes de programacion reside la computa-
cion del futuro.

*The Design and Implementation of a Dialect
of Scheme for Parallel Processing on the GPU,
http://www.engineeringtv.com/video/The-De-
sign-and-Implementation

**Parallel bars, The Economist, Technology
Quarterly: Q2 2011.



